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Паспорт проекта на тему: «Стройка»
в рамках фестиваля «Робомир».
	1.Название фестиваля
	Фестиваль «Робомир».

	2.Тема проекта
	«Стройка»

	3.	Актуальность проекта для ДОО (педагогического коллектива, воспитанников, родителей)
	Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Ребенок не может гармонично развиваться без овладения навыками работы с электронными средствами и основами программирования. С помощью программируемого дети учатся всем азам: логике, последовательности действий, критическому и аналитическому мышлению, пространственным понятиям и расчету расстояния, ориентации в пространстве и на плоскости. 

	4. Цель проекта
	Обучение и развитие логического мышления, инженерного мышления, воображения, конструирования, изучение причинно-следственных связей; начальных навыков программирования и алгоритмизации 

	5.Задачи проекта
	Образовательные:
Учить понимать элементарные схемы пространства; учить передвигаться в заданном направлении; обучить программированию «Робомышки»; формировать навык ориентировки на плоскости, совершенствовать
навык счета.
Воспитательные:
Воспитывать уважение к труду и чувство признательности за чужой труд.
Развивающие:
Развивать навыки микро - ориентировки на листе бумаги, на  плоскости; развивать речь, логическое мышление,
самостоятельность и инициативность.
 Развивать интеллектуальные способности детей младшего школьного
возраста средствами STEM-образования.


	6.Инновационность проекта для ДОО
	Ребёнок познаёт мир через решение алгоритмических задач с использованием «Робомыши», что и делает знания
ребёнка более полными, достоверными и прочными. данный проект включает в себя работу с несколькими игровыми наборами по
изучению программирования дошкольниками.


	7.  Участники проекта: ФИО, должность педагога

 Количество воспитанников






 Возраст воспитанников

 Количество родителей
	Якушенко О.А.  - воспитатель
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1. Гуляев Илья
2. Фаткулина Ева
3. Кочкина Виталина
4. Казаченко Мирон


6 – 7 лет
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	8.  Тип проекта
	Информационный, познавательный, продуктивный.

	9. Срок реализации
	Октябрь 2025 года – апрель 2026 года

	10. Формы работы
	Очная, подгрупповая

	11. Перечень используемых педагогических технологий, методов, приёмов
	Для реализации проекта робототехнике «Робомышь» используются формы работы:
- совместная деятельность педагога с детьми;
- свободная самостоятельная деятельность детей.
Методы организации:
- Экспериментально-исследовательской
деятельности:
- беседы;
- постановка и решение вопросов проблемного характера;
- наблюдения;
- дидактические игры, игровые обучающие и творчески развивающие;
- игровые ситуации;
Форма проведения занятий:
- занимательные игры-занятия 
 робототехники 
Игровые приёмы:
- моделирование проблемной ситуации от имени сказочного героя –
мыши;
- повтор инструкций;
- выполнение действий по указанию детей;
- проговаривание хода предстоящих действий;


	12. Перечень используемого оборудования, конструкторов и подручных материалов
	игровые наборы «Робомышь»,
напольные игровые поля, наглядные пособия (фото, схемы, карточки-
- технические средства обучения (ноутбук, проектор).
.

	13. Ожидаемые результаты
	- уметь общаться в команде, выражать свою точку зрения и совместно
достигать результат;
- сформирован интерес к к техническим видам творчества;
- самостоятельно решать в игре с мини-роботом поставленные задачи и
проводить анализ своей деятельности.
- правила безопасного поведения при игре с мини–роботом «Робомышь»;
- начальные знания и элементарные представления о робототехнике,
- демонстрировать технические возможности мини–робота
«Робомышь»;
- создавать простейшую программу, самостоятельно программировать
«Робомышь» в соответствии с заданной
темой, условиями, инструкциями;
управлять поведением робота «Робомышь» при помощи простейшего
программирования;
- работать со схемой и таблицей, ориентироваться в пространстве
игрового поля (тематического коврика);


	14. План реализации проекта
	1.Ввод детей в тему проекта.
2. Познавательные беседы, занятия, презентации. Работа нп тематическом поле» Стройка»
3. Рефлексия


	15.Этапы работы
	1 этап - Подготовительный
Введение в тему:
Ориентация в пространстве на игровых пособиях (игры на липучках, напольная
«Робомышь» и др.)
Закрепить пространственные понятия: лево, право, вперёд, назад и
соответственные цвета на робомыши. Продолжаем играть в игры на липучках.
Знакомимся с напольными игровыми полями для робомыши.
2 этап – Основной (Практический»
Работа на тематическом поле «Стройка»
Тестирование конструкций.
Учимся играем с Робомышью.
 Лабиринт 19-27
Формировать умения читать схему и строить игровое поле. Выкладывать
карточками подсказками маршрут от старта, до сыра и вносить команды в
программируемую Робомышь. Развитие коммуникативных навыков в группе сверстников.
3 этап - Заключительный.
Итоговая рефлексия.
Цель: Закрепить и продемонстрировать свои ранее полученные знания и умения в
использовании робомыши в математике и напольных полях. Умение читать схемы и
самостоятельно рисовать, составлять игровые поля, устанавливать препятствия,
выкладывать путь, программировать мышь.


	16. Оценка результатов
	Оценка результатов проекта включает:
- представление результатов работы с робомышью, в том числе описание пройденного маршрута, времени выполнения и ошибок;
- анализ полученных результатов и сравнение их с ожидаемыми;
- обсуждение проблем, возникших в процессе реализации проекта, и путей их решения;
- оценку эффективности разработанного алгоритма и конструкции роботы.
.




